
实施指南：
使用 SOLIDWORKS 绘制草图

技术论文

概述
SOLIDWORKS® 软件可以帮助您更清晰地通过设计周期。利用直观的草图绘制工具，您的团队
可以在绘制时自动在草图上标注尺寸，从而获得更准确的设计。



实施指南：使用 SOLIDWORKS绘制草图       1

SOLIDWORKS 中的草图绘制是创建特征的基础，特征是创建零件的基础，零件可组装到装
配体中。草图实体也可添加到工程图。

SOLIDWORKS 特征包含智能，这样它们可以被编辑。设计意图在创建 SOLIDWORKS 模型时是
重要的考虑因素，所以绘制草图时进行规划很重要。绘制草图的一般过程是：

1. 在零件文档中，选择草图基准面或平面（您可以在步骤 2 之前或之后执行此操作）。

2. 通过以下操作之一进入草图绘制模式：

•	 单击 “草图绘制“ 工具栏上的草图绘制。

•	 单击 “草图绘制” 工具栏上的草图绘制工具（如矩形）。

•	 单击 “特征” 工具栏上的拉伸凸台/基体或旋转凸台/基体。

•	 右键单击 FeatureManager 设计树中的现有草图，然后选择编辑草图。

3. 创建草图（绘制直线、矩形、圆、样条曲线等草图实体）。

4. 添加尺寸和几何关系（您可粗略绘制，然后准确标注尺寸）。

5. 创建特征（这将关闭草图）。

一般而言，最好是使用不太复杂的草图几何体和更多的特征。较简单的草图更容易创建、标注
尺寸、维护、修改、以及理解。带较简单草图的模型重建更快。

草图尺寸
您可创建特征而不给草图添加尺寸，然而，给草图标注尺寸是好的做法。

根据模型的设计意图标注尺寸，例如，您可能想离边线远一点或相互间留一点距离来给孔标
注尺寸。

若想将孔放置于离方块的边线有一段距离，给圆的直径标注尺寸，然后在其中心和块的每条边
线之间标注距离尺寸。圆默认从中心测量。

SOLIDWORKS 中的草图绘制是
创建特征的基础
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若想将孔放置于离方块的边线有一段距离，给圆的直径标注尺寸，然后在其中心和方块的每条
边线之间标注距离的尺寸。圆默认从中心测量。

大多数尺寸（线性、圆形或角度）可通过 “尺寸/几何关系” 工具栏上的智能尺寸  工具
插入。

尺寸/几何关系工具栏还提供了其他尺寸标注工具（基准、尺寸链、倒角）。

您可以通过 “完全定义草图” 在一次操作中为草图中的所有实体标注尺寸。

要更改尺寸，双击尺寸并编辑修改对话框中的数值或拖动草图实体。

 

捕捉
SOLIDWORKS 草图实体可捕捉到其他草图实体的点（端点、中点、交叉点等等）。利用快速捕
捉，您可以过滤可用的草图捕捉类型。

其他捕捉功能包括： 

•	 网格（显示的和捕捉到的）

•	 推理（您绘制草图时显示的几何关系）

•	 几何关系（通过推理自动或手动在草图实体之间添加）
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草图几何关系
在 SOLIDWORKS 中，草图实体和模型几何体之间的几何关系是设计意图的一种重要创建手
段。例如，您可绘制两个同心圆，如果您指定同心几何关系然后移动一个圆，另一个圆将随之
移动，保持此几何关系。

您可以用下列方法添加几何关系： 

•	 草图绘制期间通过 SOLIDWORKS 自动添加。光标变化，告诉您正在推理的几何关系。

•	 当您打开实体 PropertyManager 或添加几何关系 PropertyManager 时，在创建草图实体后
手动添加。您还可以显示和删除几何关系。

要将孔放置在方块的中央，绘制一条对角的中心线，然后在圆的中心和中心线之间指定中点几
何关系。

1. 推理线在两条线的端点之间显示一竖直几何关系。

2. 指针显示  表示被绘制的直线为水平，水平几何关系自动添加到实体属性。

两个圆被指定为同心。当您移动一个圆时，另一个随之移动。

在 SOLIDWORKS 中，草图实体

和模型几何体之间的关系是创建

设计意图的重要手段



实施指南：使用 SOLIDWORKS绘制草图       4

推理
推理通过虚线推理线、指针显示、以及如端点和中点之类的高亮提示来显示几何关系。

推理线
推理线在您绘制时出现，显示指针和现有草图实体（或模型几何体）之间的几何关系。

指针显示
指针显示表示什么时候指针位于几何关系（如交叉）上，什么工具为激活（直线或圆），及尺
寸（圆弧的角度和半径）。如果指针显示一几何关系（如 表示水平几何关系）且您在几何
关系被显示时单击来接受草图实体，则几何关系自动添加到实体。

注意：您可关闭自动几何关系。单击工具、草图设置、自动添加几何关系。

高亮显示的提示
如端点、中点及顶点之类的几何关系在指针接近时高亮显示，然后在指针指向将之选择时而更
改颜色。

 

在左边，中点高亮显示，指针显示其当前位置可能有重合几何关系 。在右边，中点更改了颜
色，指针表示已识别出中点 。

指针显示表示什么时候指针位于

几何关系（如交叉）上
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剪裁
您可以剪裁草图实体，包括无限直线和延伸草图实体（直线、中心线和圆弧）以满足其他实体。

剪裁实体  包括以下选项： 

•	 强劲剪裁。通过将指针拖过实体来剪裁多个相邻草图实体，或通过选择实体并拖动指针来
延伸实体。

•	 边角。剪裁或延伸两个草图实体，直到它们在虚拟边角处相交。

•	 在内剪除。剪裁在两个边界实体内的开放草图实体。

•	 在外剪除。剪裁在两个边界实体外的开放草图实体。

•	 剪裁到最近端。剪裁或延伸草图实体到最近交叉点。

草图状态
草图一般处于以下状态之一： 

•	 欠定义

•	 完全定义

•	 过定义

草图状态出现在窗口状态栏上。颜色表示单个草图实体的状态。

欠定义。当您开始草图时，您可拖动实体来更改其形状或位置。在此矩形中，左侧和底部的
黑色线条固定到原点，但您可拖动顶部和右侧的线条。蓝色表示实体未固定，淡蓝色表示实
体被选择。

要添加几何关系至草图，请单击 “尺寸/几何关系” 工具栏上的添加几何关系。

完全定义。添加尺寸到顶部和右侧可固定矩形所有侧边的大小，因为顶部和底部与两个侧边之
间存在隐含相等几何关系。矩形本身固定到原点，所有实体变成黑色，表示矩形已完全定义。

当您开始绘制草图时，您可拖动

实体来更改其形状或位置
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您可为完全定义的草图添加几何关系（平行、垂直、等长、等等）。草图可容忍这些逻辑上冗
余的几何关系。

过定义。冗余尺寸可过定义一个草图，红色矩形为过定义。插入尺寸时，即已假定它们是驱
动尺寸。有两个尺寸驱动同一个几何体是无效的。出现一个对话框，允许您将冗余尺寸指定
为从动。

您可查看并删除几何关系。单击 “尺寸/几何关系” 工具栏上的显示/删除几何关系。

有可能创建无法求解或无效的几何体。阻止求解的项目以粉红（无法求解）或黄色（无效）
显示。带有这些类型几何体的草图被标记为没有找到解或发现无效的解。

尺寸和几何关系是两种类型的约束，您以任意一种或两种类型定义草图。

尽管您可使用未完全定义的草图创建特征，但最好是为生产模型完全定义草图。草图是参数化
的，如果完全定义，更改是可预测的。然而，工程图中的草图尽管遵循零件中草图的规则，却
不需完全定义，因为它们不是特征的基础。

自动草图操作
自动操作可在草图绘制中提高生产效率。自动添加几何关系和推理还提高了草图绘制效率。

您可使用 “尺寸/几何关系” 工具栏上的完全定义草图  工具为草图中的所有实体或选定的实
体标注尺寸，包括模型边线。

您可以使用循环通过潜在解决方案的 SketchXpert 求解过定义的草图。

您可给完全定义的草图添加几何

关系（平行、垂直、等长等等）
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您可自动从直线过渡到相切弧并返回，这样您可在不更改工具的情况下创建此类草图。

您可以使用自动轨迹工具将光栅数据转换为矢量数据。

您可以高亮显示并激活平面或基准面以使用 RapidSketch 快速创建草图。



美洲
Dassault Systèmes  
SolidWorks Corporation
175 Wyman Street
Waltham, MA 02451 美国
+1 781 810 5011
generalinfo@solidworks.com

亚太地区
Dassault Systèmes 
ThinkPark Tower 
2-1-1 Osaki, Shinagawa-ku
东京 141-6020
日本

Dassault Systèmes (Shanghai) 
Information Technology Co., Ltd.
+86 400-818-0016
infochina@solidworks.com
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我们的 3DEXPERIENCE 平台为我们服务于 12 个行业领域的品牌应用程序提供了技术驱动，同时提供了一系
列丰富的行业解决方案经验。
3DEXPERIENCE® 公司达索系统为企业和用户提供可持续构想创新产品的虚拟空间。本公司全球领先的解决方案转变了产品的设计、生产和支持方
式。达索系统协作解决方案促进社会创新，实现了更多通过虚拟世界改善现实世界的可能性。本集团为 140 多个国家/地区、各行各业、不同规模的 
170000 多家客户带来价值。更多信息，请访问 www.3ds.com/zh 。

构造性实体
在 SOLIDWORKS 中，任何草图实体可被指定为构造性。点和中心线总是只作为构造性实体。

 

使用中心线作为轴心，草图可绕此轴旋转来创建基体特征，或镜向草图实体。

SOLIDWORKS 还有参考几何体（基准面、轴及坐标系）作为创建草图以外特征的基础。

使用基准面来构造一系列草图作为基础或放样特征。

只需单击并从 SOLIDWORKS 拖动草图绘制，即可使设计更精确，因此您可以更快地设计出更好
的产品。有关其他观点和帮助，请访问 SOLIDWORKS 网站：www.solidworks.com.cn 。


